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HET ONDERHOUD VAN UW HAMMOND
NETSPANNING

Het orgel kan worden aangesloten op een gewoon stopkontakt. Zorg
er voor dat het orgel niet zodanig is geplaatst dat het stroom-

snoer strak kan komen te staan.

STEMMEN

Uw Hammond-orgel heeft een hoogst betrouwbare elektronische

toonopwekking en hoeft niet te worden gestemd.

KUNSTSTOF TOETSEN, SCHAKELAARS EN KUNSTSTOF FINEER

Schoonmaken met een zachte stofdoek of iets vochtige zeem. Het
gebruik van een droge doek wordt afgeraden omdat dit statische
elektriciteit kan opwekken waardoor stofdeeltjes uit de lucht

aangetrokken worden. Geen reinigingsmiddelen gebruiken, alleen

water.

HOUTFINEER

Afstoffen met een iets vochtige doek of zeem. Gebruik een druppel
milde zeep met handwarm water en een zachte doek. Nadrogen met
zeem. Goed drogen en met de nerf mee wrijven. Slechts licht
wrijven en niet te intensief op &&n plek. Eventueel een goede

" kwaliteit vloeibare meubelwas gebruiken. Beslist geen spuitbus-was

gebruiken die siliconen-bestanddelen bevat.

VERVOER/VERHUIZEN
Laat het orgel door uw Hammond-dealer of door een erkend
verhuisbedrijf verpakken en vervoeren. Riskeer het niet dat een

onervaren transporteur uw kostbare instrument beschadigt

SERVICE/GARANTIE

Als u na het lezen van deze handleiding nog vragen over de
bediening van het instrument heeft of in het zeldzame geval dat
er zich technische storingen voordoen, kunt u op uw officiele

Hammond-dealer altijd een beroep doen.



BEGINNEN

Zet het orgel aan met de aan/uit schakelaar rechtsboven op het
orgel.
Na ongeveer 3 seconden is het orgel speelklaar en staat het display
in de: PLAY MODE

De registratie als u uw orgel aanzet is de volgende:

1. De in de fabriek voorgeprogrammeerde instelling of

2. De instelling die gemaakt is voor het orgel uitgezet is.
De fabrieksinstellingen verschijnen in het display als het orgel
voor de eerste keer wordt aangezet of nadat het orgel is gereset.

(reset=geheugen leegmaken.)

De orgels uit de Hammond EX-serie zijn voorzien van een schakeling
om de geheugen-inhoud te bewaren, ook als het orgel uitgezet wordt
(Memory back-up). De hiervoor in het orgel geplaatste oplaadbare
voeding zorgt ervoor dat de ingestelde registraties ongeveer

€én week bewaard blijven. Als het orgel voor langere tijd niet

gebruikt wordt, dan komen de fabrieksinstellingen weer terug.



HET GEBRUIK VAN HET DISPLAY

PLAY MODE

Het display staat in de PLAY MODE (Speelstand) als u het orgel
aanzet. Als het display in de PLAY MODE staat, dan kunt u de

instellingen van de drawbars, grafisch weergegeven, de gekozen
orkeststem en solostem (Alleen EX 2000) en de instellingen van

het ritme tempo en de transposer aflezen in het display.

Hl

2 3 4 PLAY rEiﬂJ

U kunt de PLAY knop indrukken om in de PLAY MODE te komen als

het display in een andere stand staat.

8765311 6 805806006
Flute Piano d132

HIET 1 2 3 4 iiir MEN

Door de PLAY knop nogmaals in te drukken wordt de stand van

de drawbars in cijfers weergegeven in plaats van grafisch.



MENU MODE

Door het indrukken van de MENU knop komt het display in de

MENU MODE ( Keuze-stand).

In de MENU MODE kunt u verschillende funkties instellen en
veranderen voor u gaat spelen.
De MENU MODE bestaat uit vier verschillende  pagina's genaamd

MENU A t/m MENU D. Om van menu-pagina te veranderen hoeft u

alleen maar de MENU knop te gebruiken.

A 1:VOICEin 2:CARD
3:FOOTsw 4:-MUTE
HIFT 1 2 3 4 PLAYW
B 1:Vel>off 2: STRING
3:RHYTHM 4: reset
HIF] 1 2 3 4 MYﬂif
c1:DRAWBAR 2: MIDI
3:SEQ 4:CHORD
HIE] 1 2 3 4 LAY

2: NRPN > on

D 1:PLAY > EOP

HiF] 1 2

PLAY




PRESETS

De presets zijn registratie-geheugens die alle instellingen van
drawbars en orkeststemmen enz. kunnen onthouden.De presets hebben

voorrang boven alle andere instellingen.

PRESET

UPPER
[DRAWBAR! 1 2 3
CANCEL

LOWER
IDRAWBAR) 4 5 CANCEL

CANCEL

De presets zijn vbOrgeprogrammeerd in de fabriek. Maar deze
instellingen kunt u eenvoudig veranderen of vervangen door
zelfgemaakte registraties. Ook is het altijd mogelijk (door RESET)

om de fabrieksinstellingen weer terug te krijgen. De vijf preset-
knoppen bevinden zich rechts van het display samen met de CANCEL

knop. Zolang het lampje van de CANCEL oplicht kunt u alle registraties

veranderen. Als u een van de vijf presets indrukt, heeft deze voorrang.

HET VASTLEGGEN VAN ZELFGEMAAKTE REGISTRATIES
Het is heel eenvoudig om zelfgemaakte registraties met alle stem-,

drawbar- en andere instellingen in een preset vast te leggen.

| UPPER]|
NRAWBAHI 1 2 3
CANCEY|
I
LOWER
DRAWB 4 CANCEL

RECORO)
1l.Druk op CANCEL en stel het orgel in zoals u wilt.
2.Druk op &&n van de vijf presets terwijl u de RECORD knop ingedrukt
houdt. Als het lampje bij de preset niet meer knippert dan is uw

preset geprogrammeerd.

—-6-



DE DRAWBARS

Om ten volle te kunnen profiteren van de prachtige harmonische drawbars
van het Hammond-orgel, is het noodzakelijke te begrijpen wat "muziek”
eigenlijk is. Alle geluiden, muzikale of andere, worden veroorzaakt
door het in trilling brengen van lucht. Deze trillingen worden "gevoeld"
door gevoelige mechanismen in het oor, dit noemen we horen. Nu zou men
kunnen denken dat men &&n enkel geluid hoort, maar in werkelijkheid
wordt elk geluid, of elke toon, gevormd door meerdere tonen: een grond-’
of basis—-toon en een aantal harmonischen of boventonen. Deze laatste
verschillen van instrument tot instrument als dezelfde noot gespeeld
wordt.

.Als u bijvoorbeeld de "A" boven de middelste "C" van een instrument
speelt-orgel, piano, viool etc., dan produceert het instrument een
trilling van 440 Hertz (= 440 trillingen per seconde), vooropgesteld
dat het instrument juist gestemd is. Deze trilling is de grondtoon

of basistoon van deze "A". De boventonen van de "A" gespeeld op de
piano zijn echter geheel anders dan de boventonen van dezelfde "A" op
een viool of ander instrument. Deze verschillen in boventéonen worden
veroorzaakt door verschillen in materialen, vorm van het instrument

en de manier van spelen.

Nu zal het duidelijk zijn dat als u een geluidsbron heeft die niet
alleen grondtonen opwekt, maar ook instelbare harmonischen, dat u deze
kunt combineren tot tonen gelijk aan de tonen van bijna elk instrument.
Dat is precies wat de harmonische drawbars van Hammond mogelijk maken.
De eerste witte drawbar geeft de grondtoon van elke noot die op het
klavier gespeeld kan worden. De andere drawbars geven de boventonen en
zelfs tonen tot een oktaaf onder de grondtoon. Door deze drawbars te
combineren kunnen duizenden verschillende klankkleuren gemaakt worden.
De drawbars op het Hammond-orgel maken dit het enige instrument waarop
u klankkleuren kunt combineren zoals een schilder kleuren op zijn palet.
In plaats van een beperkt aantal klankleuren te geven, geeft het
Hammond-orgel u de ingrediénten voor het creéren van elke bekende

klankleur of variatie daar van, of van geheel nieuwe klankkleuren.

DE DRAWBARS EN HET PIJPORGEL

Het zal u opvallen dat de drawbar voor de grondtoon 8' (acht voet) heet
en de drawbar een oktaaf lager 16'. Deze benamingen zijn afkomstig wvan
het pijporgel. De pijp nodié om de laagste grondtoon van het klavier

te spelen is 8 voet hoog en van de laagste toon een oktaaf lager is

16 voet hoog. De toon een oktaaf hoger dan de grondtoon komt uit een

pijp met de halve lengte dan die van de grondtoon oftewel 4' enz.
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DRAWBAR CANCEL (uitschakelen van de drawbars)

De DRAWBAR CANCEL knoppen voor zowel boven- als onderklavier vindt u
links van de PRESET knoppen. Als u &&n van deze knoppen indrukt dan
verschijnt in het display het woord CANCEL bij het betreffende klavier

en wordt het geluid van de drawbars uitgeschakeld.

SLOW ATTACK (langzamer opkomen van de toon)
Normaal hebben de drawbars een snel attack met een z.g. key-click
geluid. Om deze key-click te verminderen en een "aanblaas"-effekt te

verkrijgen kunt u, in het menu, de SLOW ATTACK inschakelen, onafhankelijk
voor boven of onderklavier.

OCT.DT SLOW ATTACK
off UM>o0f LM>of

HIET 1 2 3 4 PLAY MEN

Kies menu C pagina no.l DRAWBAR en kies dan SLOW ATTACK voor boven-

klavier met knopje no.3 en voor het onderklavier met knopje no.4.

OCT.DT (OCTAVE DETUNE)

De orginele Hammond toonwiel orgels waren ontworpen om een diep, rijk
orgelgeluid te produceren. Bij dit systeem onstond een zeer lichte
natuurlijke onstemming tussen de verschillende tonen omdat iedere

toon a.h.w. afzonderlijk gecreé&rd werd. Dit is een effekt dat vele
mensen zeer op prijs stellen. U kunt dit evenals SLOW ATTACK instellen
in menu C pagina no.l en dan knopje no.l om OCTAVE DETUNE in te stellen.

Door nogmaals no.l in te drukken kunt u het effekt weer uit zetten.
-8-



PROGRAMMEERBARE DRAWBARS VOOR HET ONDERKLAVIER (alleen voor EX 1000)

U kunt kiezen uit vier typische drawbar-registraties door op de
desbetreffende knop te drukken. U kunt deze registraties onderling
combineren. Ook kunt u deze (fabrieks)registraties vervangen door

zelf geprogrammeerde registraties.

Lower
Programmable
Drawbar

. R " " AN

T ] 2 3 4
FLUTE [HIAPASONSTRING | REED

r y~—-

HET PROGRAMMEREN VAN DE DRAWBARS VOOR HET ONDERKLAVIER

1. Stel de door u gewenste registratie in met de drawbars van het
bovenklavier 8' t/m 1°'

2. Druk op &é&n van de vier knoppen van LOWER PROGRAMMABLE DRAWBARS
terwijl u de RECORD knop ingedrukt houdt.

3.Als het lampje van de betreffende knop niet meer knippert is het
programmeren gedaan.

( De 16' en de 5-1/3 drawbars kunnen niet geprogrammeerd worden, ook
al schuift u ze uit.)

De inhoud van LOWER PROGRAMMABLE DRAWBARS kan niet in een van de
PRESETS bewaard worden. Het is echter wel mogelijk de drawbars-
registraties van het ondermanuaal samen met de PRESETS op een
RAM~CARD te bewaren.



PERCUSSIE

De percussie stemmen werken op een aanslag-afhankelijke manier.

Na elke gespeelde noot of akkoord moeten de toetsen losgelaten worden
alvorens de volgende noot of akkoord gespeeld wordt. Anders zijn de
percussie stemmen niet te horen.

Hierdoor kan de speler, door de manier van spelen, bepalen welke noot
of akkoord wel en welke geen percussief effekt krijgt.

Dus:Staccato spelen...percussie stemmen

Legato spelen...geen percussie

- PERCUSSION
T e

2 3
SOFT FAST
2,3

Met deze knoppen zet u de percussie stemmen aan, resp. de 2% en de 3°
boventoon van de gespeelde grondtoon. Ze zijn beschikbaar met 2
verschillende uitsterftijden: normaal of erg kort als de FAST inge-
schakeld is.

De 2 en 3 geven elk apart creatieve en uitzonderlijk expressieve

effekten en zijn derhalve zeer populair bij jazz en moderne muziek.

FAST

Deze schakelaar verkort de uitsterftijd van de 2 en 3 percussie stemmen.

SOFT

Deze schakelaar vermindert het volume van de percussie stemmen.

-10-



EFFEKTEN

VIBRATO 1 & 2

VIBRATO|}|[VIBRATQ||MIBRATO
1 2 CHORUS]

Vibrato 1 geeft een licht vibrato effekt voor de drawbars en
vibrato 2 geeft een normaal vibrato. Een derde vibrato verkrijgt
men door vibrato 1 & 2 te combineren.

(Bij het gebruik van het LESLIE effekt wordt de vibrato automatisch
uitgeschakeld.)

VIBRATO CHORUS

Deze knop geeft een menging van tonen met vibrato en van tonen

zonder vibrato.

LESLIE ON

‘LESLIE |J|{LESLIE
ON FAST

Deze schakelaar stuurt het geluid van de drawbars naar het leslie-

kanaal.

LESLIE FAST

Als men deze schakelaar indrukt, verandert het langzame leslie-effekt

in een snel leslie-effekt.

-11-



SUSTAIN

SUSTAIN

UPPER ||{} PEDAL

PEDAL

LOWER LONG

Deze schakelaars geven een gemiddelde sustaintijd aan de drawbars.

Met PEDAL LONG wordt de sustaintijd van de pedaal-stemmen langer.

REVERB

REVERB

Hiermee kunt u de nagalm regelen.

Het nagalm-effect is beschikbaar voor alle stemmen.

-]



STRINGS (De strijkers)

De STRINGS-sectie geeft een natuurlijk strings-ensemble effekt voor

zowel boven- als onderklavier.

STRINGS

UPPER |||} UPPER

1 2
FLUTE
LOWER |[{|| STRING
ICHORUS]

UPPER 1,2

UPPER 1 geeft 8' strijkers en UPPER 2 geeft 4' strijkers voor het
bovenklavier. Dit kan zowel onderling als met andere stemmen van het
bovenklavier gecombineerd worden. Het volume van de strijkers kan met

de regelaar links van de schakelaars ingesteld worden.

LOWER

De strijkers van het onderklavier zijn zachter dan die voor boven-
klavier. De Drawbars van het onderklavier worden bij gebruik van
LOWER STRINGS automatisch uitgeschakeld. Het volume wordt, samen met
de strijkers voor het bovenklavier, ingesteld met de regelaar links

naast de schakelaars.

FLUTE STRING CHORUS

Deze schakelaar voegt een vaste fluit-registratie bij de strijkers
van het onderklavier. (De drawbars van het ondermanuaal hebben hier
geen invloed op.).

STRING SUSTAIN

U kunt in het menu het sustain effekt van de strijkers instellen.

STRING SUSTAIN
off (shrt) long

HIET 1 2 3 4 PLAY ME

Kies menu B (2 x menu knopje) en kies dan pagina no.2 STRINGS door
knopje no.2 in te drukken. Het display toont u de 3 variaties van
het strijkers-sustain. Off=uit knopje no.l ,shrt(short)=kort knopje no.2

long=lang knopje no.3 . De standaard instelling is short (kort)

-13-



HET ORKEST (Orchestral)

De orkest-stemmen zijn natuurgetrouwe instrument-stemmen zoals
PIANO, VIBRAFOON, VIOOL en TROMPET. Buiten deze orkest-stemmen kunt
u een keuze maken uit 32 orkeststemmen uit het menu om onder

CUSTOM 1 en CUSTOM 2 te gebruiken.
ORCHESTRAL

VIBRA |HIbuSTOM
ON soLo |Iil PIANO PHONE 1

LoweR llllcHorusl|{i vioun jlIFRUMPET|iFUSTOM

ON

U kunt met deze knop een gekozen instrumentstem toevoegen aan het
bovenklavier. Er kan &é&n instrumentstem tegelijk gebruikt worden.
Met de regelaar links naast de schakelaars kan het volume worden
ingesteld.

SOLO

Deze knop schakelt alle andere stemmen uit.

LOWER

Hiermee kunt u de orkest-stem naar het onderklavier schakelen.
CHORUS

Hiermee geeft u een chorus effekt aan de orkest-stem

CUSTOM 1,2

In de fabriek zijn voor CUSTOM 1 en 2 resp. gitaar en trombone

voorgeprogrammeerd.

A 1:VOICEin 2:CARD
3:FOOTsw 4:MUTE

HIF] 1 2 3 4 PLAY MEN

U kunt dit eenvoudig in het menu veranderen op de volgende manier.

Kies menu A en dan pagina 1 VOICE IN met knopje no. 1 . Het display

geeft dan 4 instrumenten per pagina aan waarbij de pagina wordt

aangegeven met een letter in de linker bovenhoek.

-14-
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Voice select
1:next

2:previous

1 2

3 4

EN

Om naar de volgende pagina te gaan drukt u op knopje no. 1 terwijl u

de SHIFT knop ingedrukt houdt. De instrument lijst bestaat uit acht
pagina's van A t/m H.

A1 :Flute
3:0boe

2:Pan FI.
4:Clarinet

1 2

3 4

LAY

Als u een keuze gemaakt heeft uit de instrument-stemmen dan drukt u

op CUSTOM 1 of CUSTOM 2 terwijl u het knopje onder het display,

behorend bij de gekozen instrument-stem,

lampje van de CUSTOM knop

1 Flute 2 PanFlute
A 3 Oboe 4  Clarinet
B 1 Trumpet 2 Muted Trumpet
3  French Horn 4 Trombone
c 1 Violin 2 T.SAX
3 Vocal 4 Pipe Organ
D 1  Electric Piano 2 Clavi
3  Harmonica 4  Accordeon
E 1 Harpshichord 2 Piano
3 Marimba 4 Vibraphone
F 1 Accoustic Guitar 2 Jazz Guitar
3 Banjo 4 Hawaiian Guitar
G 1 Glocken 2 Steel Drum
3 Chime 4 Hap
H 1 Synth Brass 2  Electric Guitar
3 L.A 4 Metal

ingedrukt houdt. Als het

niet meer knippert is het programmeren gedaan.

(De gekozen instrument-stemmen kunnen door de PRESETS onthouden worden.)

VELOCITY (Aanslaggevoeligheid van de toetsen)

Om met aanslaggevoelige toetsen te kunnen spelen, kies dan in Menu B

pagina no.l VEL.

Met knopje no.

1 kunt u de aanraakgevoeligheid ver-
anderen van off (=uit) in stand vel 1 of vel 2.

1F]

b 1:Vel>off 2: STRING
3:RHYTHM 4: reset
1 2 3 4

PLAY

MEN

-15-



SOLO (alleen voor de EX 2000)

De SOLO—séctie heeft realistische instrument-stemmen zoals Fluit en
Saxofoon. Bovendien kunt u via CUSTOM 1 en 2 kiezen uit de lijst met
32 instrument-stemmen uit het menu.

SOLO
N

ON soLo ||| FLUTE [|l|jcusToM

LOWER|{JOCTAVE SAX CUSTOM
2

ON

Als u een SOLO-stem heeft gekozen, druk dan op ON en u kunt het SOLO-
instrument via het bovenklavier laten horen. U kunt &&n SOLO-stem
tegelijk gebruiken. Het volume van de SOLO-sectie stelt u.in met de

regelaar links van de schakelaars.

SOLO

Met deze knop schakelt u alle andere stemmen uit.
LOWER

Hiermee schakelt u de SOLO-sectie op het onderklavier.

OCTAVE

Hiermee speelt u de SOLO-stemmen é&&n oktaaf hoger.

CUSTOM 1,2

Van de fabriek uit, of na een reset, bedienen deze schakelaars resp.
Harmonica en Clarinet.Om dit te veranderen drukt u &&nmaal op menu,
menu A , en kiest u met knopje no.l de VOICE IN. Het display toont dan
4 instrumenten tegelijk waaruit u kunt kiezen. Om een bladzijde om te
slaan drukt u op knopje no. 1 terwijl u de SHIFT ingedrukt houdt.
Terugbladeren met knopje no. 2 terwijl u de SHIFT ingedrukt houdt. U
heeft de keuze uit 8 bladzijden A t/m H met ieder 4 instrumenten.

Als u een instrument gekozen heeft drukt u op CUSTOM 1 of 2 terwijl u
het knopje onder het instrument ingedrukt houdt. Als het CUSTOM lampje
niet meer knippert is het programmeren gedaan.

De keuze die u maakt voor CUSTOM 1 en 2 kunnen in de PRESETS bewaard

worden.

-16-



VOICE EDIT ( Het veranderen van de instrumentstemmen)

In de PLAY-MODE, dus na het indrukken van het knopje play, toont het
display welk orkest- en welk solo-instument (EX 2000) ingeschakeld is.
U kunt deze instrument-stemmen naar smaak veranderen en deze verande-

ringen opslaan in het geheugen.

Flute Piano J132
1 2 /? 4 PLAY MEN
y /,

Om dit te doen schakelt u het display eerst in de PLAY-MODE (druk op
play) ,kies dan knopje no.l voor het veranderen van het orkest-instru-
ment en knopje no.3 voor het veranderen van het solo-instrument, dit
terwijl u het SHIFT knopje ingedrukt houdt.Als u een orkest-stem'gaat
veranderen komt er in het display links boven een "O" te staan en als
u een solo-stem gaat veranderen staat er een "S". U bedient de edit-
funkties met de betreffende knopjes 1 t/m 4 onder het display.
O ViIB DEP DLY ourT
on off on LH
HIET 1 2 3 4 PLAY MEN

S VIB DEP DLY oOuT
on off on LH

HIFT 1 2 3 4 PLAY MEN

VIB (VIBRATO)
knopje no.l schakelt het vibrato-effekt aan of uit.

DEP (DEPTH)
Met knopje no.2 kiest u de diepte van het vibrato effekt.

DLY ( DELAY)
Met knopje no.3 schakelt u het uitgesteld vibrato

OuT (OUTPUT CHANNEL)

Met knopje no.4 schakelt u de instrumentstem naar het linker of
rechter geluidskanaal. Bij CHORUS wordt het geluid van het ORKEST-
instrument altijd automatisch over beide kanalen geschakeld.

Door op de SHIFT te drukken slaat u om naar de volgende bladzijde van
het EDIT menu.

-17-



O SPEED CHORUS
+ 42 - + +3 -
W 1 2 3 4 LAY EN
S SPEED
+ 42 -
iiii 1 2 3 4 LAY EN

SPEED
Hiermee stelt u de snelheid van het vibrato-effekt in. Knopje no. 1

is sneller en knopje no. 2 is langzamer.

CHORUS (alleen voor orkest-stemmen)
Hiermee stelt u de diepte van het CHORUS-effekt in. Knopje no. 3 is

dieper en knopje no. 4 is vlakker.

Door nogmaals SHIFT in te drukken schakelt u het display weer in de
normale PLAY MODE.

-18-



PEDAL
VOLUME

—16'/8' ——

HIAPASONI|| FLUTE
16I 8I

WOOoD BASS
BASS GUITAR

L—tugp —

FLUTE 8°
BASIS 8' PEDAAL FLUIT

DIAPASON 1l6'

Geeft een volle 16' orgel bas

16" + 8°'

Combinatie van FLUTE 8' en DIAPASON16' geeft een rijke orgel
WOODBASS

Het rijke geluid van een bas. Hieraan kan sustain toegevoegd
BASS GUITAR

Een zwaar maar helder bas—-gitaar geluid.

TUBA

Het geluid van de TUBA krijgt u door de knoppen WOOD BASS en
samen in te drukken.

Bij de EX-2000 wordt het pedaal-volume met de pedaal-drawbar
Bij de EX 1000 wordt het pedaal-volume met de regelaar naast

bovengenoemde schakelaars geregeld.
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VOETSCHAKELAAR

Met de schakelaar op het zwelpedaal kunt u het ritme starten en
stoppen. U kunt de schakelaar echter ook gebruiken om andere funkties

te schakelen. Kies hiertoe in menu A de pagina FOOTsw met knopje no. 3.

Foot RHY RHY RHY
off (s/s) fil brk
IF] 1 2 4 PLAY MEN
Foot off

Schakelt de voetschakelaar in zijn geheel uit.

RHY S/S

De start stop funktie van het ritme.

RHY fil

De fill in van het ritme

RHY brk

De ritme break

De volgende bladzijde krijgt u door op SHIFT te drukken.

LES TB ORC PRO
(s/f) sus sol cod
LES s/f

In deze stand kunt u de leslie-snelheid regelen met de voetschakelaar.

TB sus

Schakel met de voet sustain op de drawbars van boven- en/of onderklavier.

ORC sol

Schakel met de voet Orkest-solo

PRO cod v
Schakel met de voet de PRO-CHORD funktie in.
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DE TRANSPOSER

De transposer verhoogt of verlaagt de toonhoogte van het hele

instrument in zes stappen van een halve toon.

TRANSPOSE

Als u de onderste knop &&nmaal indrukt, gaat het lampje in de knop
branden en zakt het hele orgel een halve toon.

In het display ziet u, in de PLAY MODE, aan de rechterkant "TP-1".
Om terug te gaan naar de normale stand, drukt u op de bovenste en
onderste knop tegelijk. .

Om het ingestelde tempo (van het ritme) in de PLAY MODE terug te
krijgen drukt u op knopje no. 2 onder het display.

Als u de transposer gebruikt terwijl, via MIDI, andere instrumenten
aangesloten zijn, dan moet u er op letten niet hoger of lager te

transponeren dan die andere instrumenten aankunnen.
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PRO CHORD

Met PRO CHORD speelt u met &&n vinger akkoorden op het bovenklavier,

afhankelijk van de gespeelde akkoorden op het onderklavier.

PRO
CHORD

I J:
PRO CHORD é;E; l | FE

. t
i 1
%ﬁ_‘
DEZE NOTEN

SPEELT U ::;F : A :
IF (] s a

p 4 1

14, .
TN

3.
O™
1

=
F

O
Oq—_
s ™

oandend
ftd

Als u niet op het onderklavier speelt hoort u geen PRO CHORD op
het bovenklavier.
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HET RITME

De 16 basis ritmen worden met de variaties uitgebreid tot 64 ritmen

en hebben bovendien intro, fill-in, breaks en ending.

g=) MARCH BALLAD BOUNCE ROCK 16BEAT  galsA SAMBA TANGO

seLecT|||| waLTz {|llswinG azz s BeaT llll1eseAT||l DiIsco ||||BossA ||l| LATINS
1 NOVA
—YARIATION 3— r TEMPO .
MANUALH I ciatiofiRRIATION || ToucH ||| AuTO INTRO < >
D?,‘i“é 1 2 sTART [lilFe N {l{leEnoinG
S

. TART
FILL BREAK SToP/S

RITME PATRONEN
U kiest een ritme door de betreffende knop in te drukken. De ritmen

aangegeven boven de knoppen kiest u door tevens SELECT in te drukken.

VARIATION (variaties)
Als deze schakelaars uit staan krijgt u de basis ritme patronen.
Variatie 1 en 2 krijgt u door de betreffende knop in te drukken.

Tegelijk indrukken van variatie 1 en 2 geeft variatie 3.

TEMPO

Hiermee regelt u het tempo van het ritme. Druk op de > om het tempo
te verhogen en op de { om het langzamer aan te doen. Het ingestelde
tempo wordt weergegeven in het display in de PLAY MODE.

Deze ritme—-unit héeft een geheugen die het tempo van ieder ritme

bewaart.

STOP/START

Hiermee stopt en start u het ritme en de automatische begeleiding.

TOUCH START
Na het indrukken van deze schakelaar start het ritme op de eerste tel
van de maat zodra de eerste toets van pedaal of onderklavier wordt

ingedrukt. Daarna kunt u het ritme gewoon weer stoppen met de START/STOP.

INTRO / ENDING

Als deze schakelaar wordt ingedrukt voordat het ritme is gestart,
krijgt u eerst een intro van &&n maat te horen voor het eigenlijke
ritme begint. Als u deze schakelaar indrukt nadat het ritme is gestart,

dan hoort u als afsluiting een ending van 2 maten.
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FILL IN, BREAK
Hiermee krijgt u resp. een fill in en een break patroon als variatie

van het ritme.

AUTO FILL IN
Geeft automatisch een FILL-IN elke 4, 8, 12 of 16 maten.

RHYTHM AUTO FILL IN
4 (8) 12 16

rmglr 1 2 3 4 LAY MEN

Het gewenste interval stelt u in in menu B onder pagina no. 3 RHYTHM.

De normale (fabrieks)instelling is 4.

VOLUME

Hiermee regelt u het volume van het ritme.

MANUAL DRUM SOLO

Als u deze knop indrukt kunt u zelf een ritme spelen op de aangegeven
toetsen van het onderklavier. U kunt deze funktie niet samen met de
EASY~PLAY funkties gebruiken.
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DE AUTOMATISCHE BEGELEIDING (EASY PLAY)
Als de EOP funktie (EOP=Ease Of Play) is ingeschakeld dan kunt u

gebruik maken van diverse automatische begeleidings-funkties.

AUTO AUTO AUTO |||MEMORY, FI%ER
BAND CHORD BASS CHORD

Kies uit:

Drie vinger akkoorden

Het orgel speelt, als AUTO-BASS is ingeschakeld, automatisch de juiste
bas-toon bij het gespeelde akkoord of, als AUTO-BAND is ingeschakeld

een automatische ritmische akkoord begeleiding.

Eén vinger akkoorden

Door het indrukken van &&n toets op het onderklavier verkrijgt u een
akkoord en een bijbehorende bas-toon(bij ingeschakelde AUTO-BASS) of
zelfs een geheel automatische begeleiding (als AUTO-BAND ingeschakeld is)
Om met de automatische begeleiding te kunnen werken moet in menu D

van de MENU MODE van het display staan: PLAY EOP. (Druk na het aanzetten
van het orgel 4 x op MENU. Als er dan in het display staat PLAY SEQ,

druk dan op knopje no. 1 en er staat PLAY EOP . De vijf knoppen (zie
boven) die 66k voor de SEQUENCER worden gebruikt, worden nu voor de
EOP-funkties gebruikt. Om terug te gaan naar de SEQUENCER -stand

drukt u nogmaals op knopje no. 1).

AKKOORDEN MONITOR (visual chord mode)
Als u menu C kiest en dan knopje no. 4 CHORD, dan kunt u in het display
zien welk akkoord u speelt. (Chord Recog.= Akkoord Herkenning)

Chord Recog.
(C )

IE] 1 2 3 4 LAY MENT

AUTO BAND

De AUTO BAND geeft automatische begeleidingen met instrumentstemmen,
passend bij het gekozen ritme.Als de AUTO BAND ingeschakeld wordt, dan
wordt de registratie van het ondermanuaal, behalve de STRINGS, vervangen
door begeleidings-instrumenten passend bij het ritme.

Schakel de AUTO BAND in . Start het ritme en speel een akkoord op het
onderklavier. U hoort nu de automatische begeleidings-patronen.

Als de STRINGS voor het onderklavier ingeschakeld zijn hoort u deze
continue (niet ritmisch).

Als u hierbij zelf de baspedalen wilt spelen schakel dan de AUTO BASS
uit.
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AUTO CHORD (automatische akkoorden)

De AUTO CHORD geeft automatische begeleidingspatronen bij het gekozen
ritme.

Als de AUTO CHORD ingeschakeld is, worden de drawbars en de orkest-
instrumenten gebruikt als ritmische begeleidings-instrumenten. De
bastoon wordt automatisch in het ritme gespeeld.

Als u de orkest~-instrumenten wilt gebruiken voor de automatische

begeleiding, moet u de orkest ON en LOWER knoppen indrukken.

Schakel AUTO CHORD in. Start het ritme en speel een akkoord op
het onderklavier. U hoort het ritme samen met een automatische
begeleiding door de stemmen van de drawbars van het onderklavier of

de orkest-stem op het onderklavier.

Als de STRINGS voor het onderklavier ingeschakeld zijn hoort u deze

continue (niet ritmisch)

Als u hierbij zelf pedaal wilt spelen, schakel dan AUTO BASS uit.

AUTO BASS

Hiermee worden de bastonen automatisch gespeeld afhankelijk van de
op het onderklavier gespeelde akkoorden. Deze funktie wordt
automatisch ingeschakeld bij AUTO BAND en AUTO CHORD. U kunt deze
funktie echter altijd weer uitschakelen met de AUTO BASS knop.

MEMORY (geheugen)

Met de MEMORY ingeschakeld kunt u het onderklavier loslaten bij
AUTO BAND, AUTO CHORD en ONE FINGER CHORD, zonder dat de ritmische
begeleiding stopt.

Opm. U blijft akkoord/bastoon of automatische begeleiding horen tot
u weer andere toetsen indrukt. U schakelt het geheugen uit door de

MEMORY knop nogmaals in te drukken.
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ONE FINGER CHORD (&&n-vinger akkoorden)
Druk &é&n toets in op het onderklavier nadat u ONE FINGER CHORD heeft

ingeschakeld. U hoort nu het overeenkomstige akkoord met de
bijbehorende bas.

* U hoort op deze manier alleen majeur akkoorden.

* U kunt met ONE FINGER CHORD niet zelf pedaal spelen.

F F*GA*AB*B CD'DE'E F

ONDER
KLAVIER

Als u mineur, septiem of mineur-septiem akkoorden wilt spelen, dan
moet u tegelijk met de toets op het onderklavier 68k een pedaaltoets

indrukken. Hierdoor kunt u tot 48 akkoorden gebruiken.
Voorbeeld:

* Speel een C (*) op het onderklavier. U hoort nu een C majeur

akkoord met een C bas.

Druk hierbij een "zwart" pedaal in. U hoort nu een C mineur
akkoord met een C bas.

* Druk nu een "wit" pedaal in. U hoort nu een C septiem akkoord
met een C bas.

* Druk nu zowel een "zwart" als een "wit" pedaal in. U hoort nu

een C mineur-septiem akkoord met een C bas.

Mineur akkoorden Mineur-septiem akkoorden

met een kort pedaal met kort + lang pedaal

N\ [
S
(li F) . |G C

Septiem akkoorden

met een lang pedaal
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DE SEQUENCER

Dit orgel heeft een 4 sporen sequencer, eenvoudig te bedienen als
een cassette recorder.

RECOR(]

AUTO AUTO AUTO TMEMORY! ONE

FINGER
BAND CHORD BASS CHORD

UPPER LOWER PEDAL CONTROL PLAY
L SEQUENCER

Om de sequencer te kunnen gebruiken moet bij menu D in het display
staan: PLAY SEQ . Na het aanzetten van het orgel drukt u 4 x op
MENU om in menu D te komen. Als in het display PLAY EOP staat, druk

dan op knopje no. 1 om van EOP naar SEQ te schakelen.

D 1:PLAY > EOP
2 :NRPN > on

O m 00 oM

Het opnemen van uw spel

Kies de sporen die u wilt opnemen (UPPER, LOWER, PEDAL, CONTROL)
terwijl u de RECORD-knop ingedrukt houdt. ( De funkties van de
schakelaars staan onder de betreffende knop) Hierdoor weet de
sequencer welke sporen u wilt opnemen. De lampjes van de gekozen
sporen gaan (rood) knipperen.

* Het CONTROL spoor neemt de registratie-VERANDERINGEN op, zoals
volumeregelaars (niet het zwelpedaal), paneelschakelaars en ritme
start/stop.

Druk nu op de PLAY-knop. De lampjes stoppen met knipperen. U kunt nu
spelen wat u wilt opnemen. Het opnemen begint als de eerste toets of
een schakelaar van het paneel ingedrukt wordt. Aan het eind van de

opname drukt u nogmaals op PLAY om te stoppen. De rode opname lampjes
gaan dan automatisch uit.

Het weergeven van uw spel

Om uw opgenomen spel weer te geven, drukt u op de knoppen van de
sporen die u wilt laten horen. Van het betreffende spoor gaat nu
een groen lampje branden.

Druk op PLAY om te beginnen. Om weer te stoppen drukt u nogmaals op

PLAY. Het tempo kunt u veranderen met de tempo-knoppen (<,>)
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SEQUENCE MENU DISPLAY

In menu C van het display staan onder knopje no. 3 SEQ . Hiermee

krijgt u enkele hulpfunkties voor de sequencer.

AVAIL>100% BAR > 1
2:RPT > off 4: CLK>INT

HIFT 1 2 3 4 PLAY MENT

AVAIL (AVAILABLE = beschikbaar)

Toont de beschikbare geheugenruimte voor de sequencer in procenten.

BAR (maat)

Als u opneemt met ritme, dan ziet u hier het aantal opgenomen maten.

RPT (REPEAT = herhaling)

Als u knopje no. 2 indrukt, wordt het weergeven automatisch herhaald.

CLK (CLOCK = klok)

Deze funktie is alleen voor de MIDI van belang. Als u via MIDI een
externe sequencer of ritme-generator aansluit, kunt u de tempo-klok

op extern schakelen via knopje no. 4.

Bij normaal gebruik (zonder MIDI) moet de klok op intern staan CLK INT,

anders kunt u het ritme en de sequencer niet starten.

START/STOP (alleen voor MIDI)
Door op de SHIFT te drukken in het sequencer-menu kunt u de MIDI
start en stop zend-commando's zichtbaar maken.

Door nogmaals op SHIFT te drukken ziet u de MIDI start/stop ontvangst-
commando's.
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MIDI

Via de MIDI in en out kunnen MIDI-signalen van en naar externe
MIDI instrumenten worden ontvangen en verstuurd.
Als het orgel net uit de fabriek komt, en na een reset (menu B) is

de MIDI-kanaalinstelling als volgt:

Bovenklavier : Kanaal 1
Onderklavier : Kanaal 5
Pedaal : Kanaal 9

De kanaalinstellingen kunnen, net als de programma-nummers, naar

keuze veranderd worden. Kies hiervoor menu C knopje no. 2 MIDI.

MIDI prog.no - > 1
upper UP DOWN
H 1 2 3 4 LA NI
MIDI ch.->1
upper Up DOWN
rﬁIET 1 |2 3 4 LAY

Kies met knopje no.l Bovenklavier, onderklavier of pedaal
Kies met knopje no.2 Programmanummer of midikanaal

Met knopje no. 3 & 4 stelt u de waarde in. (programmanummer 0-127,
midikanaal 1-16 )

Voor de overige MIDI - implementatie zie de standaard-kaart achter

in de gebruiksaanwijzing.

Het NRPN (Niet geRegistreerde Programma Nummers) kunt u aanzetten

in menu D met knopje no. 2 NRPN.
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HET GEBRUIK VAN DE RAM-~CARD

U kunt de RAM-CARD gebruiken om de zelfgemaakte PRESETS &f de opnamen
van de SEQUENCER te bewaren.
De capaciteit van de 32K RAM-CARD is als volgt:

SET-UP (PRESETS) : 8 blokken van 5 presets.

SEQUENCE (opnamen) : 1 opname per kant (2 kanten op 32K)

FORMAT (formateren)
Alvorens een nieuwe kaart te kunnen gebruiken, moet in de kaart
aangegeven worden waarvoor de kaart gebruikt gaat worden. (PRESETS

of SEQUENCE). Dit noemen we het initialiseren of formateren van de

RAM-CARD.

* Pas op.Als u een RAM-CARD die al eerder gebruikt is opnieuw

formateert, dan zult u alle informatie die erin opgeslagen is

hiermee wissen. Dit kan uiteraard geen kWaad voor de RAM-CARD zelf,

maar het kan vervelend zijn als u uw registraties of opnamen verliest.
Om de RAM-CARD te formateren steekt u eerst de kaart voorzichtig in

de gleuf rechts naast het onderklavier.

A 1:VOICEin 2:CARD
3:FOOTsw 4:MUTE

rtnEr 1 2 3 4 PLAY rdEN_J

Kies vervolgend CARD in menu A met knopje no.2.

CARD MODE
1:LOAD 2:SAVE 3:FORM

[ 1 2 Iil 4 PLAY N

Kies dan het formateer-menu met knopje no. 3 FORM.

*** FORMAT CARD ***
1.setup 4. FORMAT

HI 1 2 3 4 Y

Kies setup (PRESETS) of seq (opnamen) met knopje no. 1

Druk vervolgens op knopje no. 4 om daadwerkelijk te formateren. Als
u in het display *** FORMAT CARD*** leest, dan is het formateren gedaan.
Dit formateren is slechts 1 x nodig, alleen als u een nieuwe RAM—-CARD

in gebruik neemt. Tenzij u een reeds gebruikte kaart voor een ander

doel wilt gebruiken. ~31-



SAVE (bewaren)

Om de gegevens op uw RAM-CARD te bewaren steekt u eerst de kaart
voorzichtig in de kaart-gleuf. Kies vervolgens in menu A CARD met

knopje no. 2

CARD MODE
1:LOAD 2:SAVE 3:FORM

iHE1 1 2 3 4 PLAY MEN

Kies knopje no. 2 SAVE , Het SAVE menu

Dan zijn er twee verschillende menu's mogelijk, afhankelijk van hoe
u de RAM-CARD geformateerd heeft.

a. PRESETS. U kunt tot 8 blokken van 5 PRESETS bewaren op een 32K kaart

SetUp 4 SAVE
1.Name>Prel *empty

HIF] 1 2 3 i PLAY rdENT

Kies het nummer van het blok (van 5 PRESETS) dat u wilt bewaren met

knopje no. 1 (Prel - Pre8)

Druk dan op knopje no. 4 om de gegevens daadwerkelijk op de RAM CARD
te zetten.

b. SEQUENCE. U kunt 2 sequences (opnamen) op een 32K kaart bewaren.
Een 32K RAM CARD heeft voor de sequencer 2 kanten. A en B. Op elke

kant kan é&n opname.

1.Side>A 4. SAVE
2.Song Name > * empty

rmg{ 1 2 3 4 1A N

Kies kant A of B met knopje no. 1

Als er al een sequence op de kaart stond, is dit aangegeven in het
display, anders staat er empty (= leeg)

Druk op knopje no. 4 om de sequence-gegevens daadwerkelijk te bewaren
op de RAM CARD.

* Als er al andere sequence-gegevens op de kaart stonden, dan worden

deze met de nieuwe gegevens overschreven.
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LOAD (laden)
Om de gegevens op de RAM CARD in het orgel terug te laden, steekt u
eerst voorzichtig de kaart in de gleuf.

Kies vervolgens met knopje no. 2 CARD in menu A.

CARD MODE
1:LOAD 2:SAVE 3:FORM

HIE] 1 2 3 4 PLAY MEN
Kies knopje no. 1 LOAD . Het Laad menu.

a. Het laden van de PRESETS
U kiest uit 8 blokken van 5 PRESETS bij de 32K RAM CARD.

Set Up 4. LOAD
1. SetName > Pre

r,tugir 1 2 3 4 PLYMEbTJ

Kies het blok dat u wilt laden met knopje no.l (Prel - Pre8)
Druk op knopje no. 4 om de PRESETS daadwerkelijk te laden.

b. Het laden van de SEQUENCER-gegevens
U kiest uit 2 sequences bij de 32K RAM CARD.

1.Side>A 4. LOAD
2.Song Name > * empty

IET 1 2 3 4 PLAY N

Kies kant A of kant B met knopje no. 1

De met de EX-1000 of EX-2000 opgenomen sequences worden aangegeven
met "EXsong" . Als de sequence zou zijn opgenomen op een CX of SX
model, staan er in het display andere namen van &&n of meer (kortere)
sequences. Met knopje no.2 kunnen de namen daarvan, &&n voor &én,
getoond worden.

Met knopje no. 4 LOAD laadt u de opname daadwerkelijk in het orgel.
Hierna kunt u de sequence op de eerder beschreven manier hoorbaar

maken.
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PRESETS

FUNCTIONS C 1 2 3 4 5 REMARKS
PRESET - DEFAULT PIANO JAZZ STRINGS JAZZ ORGAN TIBIAS FULL ORGAN ]
DYNAMICS - mP mP mf mf f
DRAWBARS
UPPER AS 00 7000 003 00 7300 000 88 8000 000 80 6805 006 84 6845 335
LOWER AS 4300 000 3200 000 6420 000 7534 111 7543 2214 FOR EX-2000 ONLY
PEDAL AS 4 4 5 6 6
SLOW ATTACK UPPER F F S F F S
SLOW ATTACK LOWER F F S F F S
OCT. DETUNE OFF OFF ON OFF ON ON
DRAWBAR CANCEL UPPER OFF OFF ON OFF OFF OFF
DRAWBAR CANCEL LOWER OFF OFF ON OFF OFF OFF
VIBRATO! OFF OFF OFF OFF OFF OFF
VIBRATO I OFF OFF OFF ON OFF OFF
VIBRATO CHORUS OFF OFF OFF ON OFF OFF
LESLIE ON ON ON ON ON ON ON
LESLIE FAST OFF OFF OFF OFF ON ON
SUSTAIN UPPER OFF OFF OFF OFF OFF OFF
SUSTAIN LOWER OFF OFF OFF OFF OFF OFF
{  TAINPEDAL OFF ON ON ON ON ON
PEDAL LONG OFF OFF OFF OFF OFF OFF
LOWER PROG. DRAWBAR 1 1 1 1 2 2,3 FOR EX-1000 ONLY
PERCUSSIONS
SECOND OFF OFF OFF OFF OFF OFF
THIRD OFF OFF OFF ON OFF OFF
SOFT OFF OFF OFF ON OFF OFF
FAST OFF OFF OFF ON OFF OFF
STRINGS
UPPER 1 OFF OFF ON OFF OFF ON
UPPER 2 OFF OFF OFF OFF OFF ON
LOWER OFF OFF ON OFF OFF OFF
STRINGS / FLUTE OFF OFF OFF OFF ON ON
VOLUME 3 3 4 3 3 4
SUSTAIN SHORT SHORT SHORT SHORT SHORT SHORT
ORCHESTRAL VOICE -
ON OFF ON OFF OFF OFF OFF
SOLO OFF ON OFF OFF OFF OFF
[LOWER OFF OFF OFF OFF OFF OFF
g\’ JRUS OFF OFF OFF OFF OFF OFF
v ICE ON ON ON ON ON ON
VOLUME 3 3 3 3 3 3
SOLO VOICE
ON OFF OFF OFF OFF OFF OFF FOR EX-2000 ONLY
SOLO OFF OFF OFF OFF OFF OFF FOR EX-2000 ONLY
LOWER OFF OFF OFF OFF OFF OFF FOR EX-2000 ONLY
OCTAVE OFF OFF OFF OFF OFF OFF FOR EX-2000 ONLY
FLUTE ON ON ON ON ON ON FOR EX-2000 ONLY
VOLUME 3 3 3 3 3 3 FOR EX-2000 ONLY
PEDAL VOICE FLUTE 8 WOOD BASS FLUTE 8 WOOD BASS 16' + 8' 16' + 8
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{  HAMMOND ORGAN ] Date June.l.1989

MODEL EX-1000, 2000 MIDI IMPLEMENTATION CHART Version:1.0
r T T T T T T T e "_‘“'“"—_"__'*‘""'"I"'_""“—”“—“__”’T—“*”""—_""“““‘_"““]
| FUNCTION + - | TRANSMITTED I RECOGNIZED | REMARKS |
Fmre—— - ]
| BASIC | UPPER LOWER PEDAL | UPPER LOWER PEDAL | *1 I
| CHANNEL [ 1~16  1~16  1~16 | 1~16 1~16 1~16 | Memorized I
e e + e I U .|.~*__.._H___..H__.._,__.|
: Default | 3 | 3 I I
| MODE Messages | X | X | |
I Altered | ok sk sk ok % kK ] X | I
b e e
| NOTE | 41~96 (PEDAL=36~48) | 41~96 (PEDAL=36~48) | By TRANSPOSE |
| NUMBER: True voice [ % sk sk %k ok %k %k | | 35~102 (PEDAL=30~54) |
e R N S S S
| VELLOCITY NOTE - ON | O I @) | |
| NOTE - OFF | . X | X | |
o B e T
| ARTER  KEY I X | X I I
| TOUCH  CHANNEL | X I X I I
e e P RS S ——
| PITCH -  BENDER | X | X | I
f—————— +———— e e ——— e ———— — 8
| | O I O I I
I | DATA ENTRY =(06) | DATA ENTRY =(06) | cf - NRPN I
| CONTROL | NRPN(low) =(62) | NRPN(low) =(62) | I
[ CHANGE | NRPN(hi)  =(63) | NRPN(hi) =(63) | I
| | SUSTAIN =(64) | SUSTAIN  =(64) | I
| | TREMOLO =(92) | TREMOLO  =(92) | I
| | CHORUS =(93). | CHORUS =(93) | I
i I | I I
i | I I |
| I I I I
| I I | I
| I I I |
| | | | I
R e ATy
| PROGRAM I 0~127 | NRPN I I
| CHANGE: True # R EEEREE | | |
b e ]
| SYSTEM EXCIUSIVE | X I X | |
|I e e e e e o i e e e . | e e e } JR — |
| :SONG - POS. I X I X | I
| COMMON :SONG - SEL. | X | X I I
| : TUNE | X | X | I
P e ]
| SYSTEM  :CLOCK I O | X | |
| REALTIME :COMMANDS | O START, STOP | O START,STOP | I
I~——~~~"—»~—m+—~w—"~“——~+w~—~~~~—m—+———~~~~_——I
| AUX :LOCAL ON/OFF | X | X I I
| :ALL NOTES OFF - | O I O I I
| MES-  :ACTIVE SENSE | X | X I |
| SAGES :RESET | X | X I I
IL.*_____M _,____-__I___H___w, O U E *__ﬂl
| NOTE | *1 : DEFAULT |
I | UPPER  CHI MIDI OUT, NRPN OFF |
| [ LOWER CHS MIDL OUT, NRPN OFF I
I | PEDAL  CH9 MIDI OUT, NRPN OFF I
O (S T |
MODE 1 : OMNI ON, POLY MODE 2 : OMNI ON, MONO O : YES
MODE 3 : OMNI OFE, POLY MODE 4 : OMNI OFF, MONO x 1 NO
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EX-1000
EX-2000 (MIDI INPLEMENTATION NRPN)

NRPN (1 ow) NRPN (hi) DATA ENTRY
Bx62 00 BX63 pp Bx06 dd
NRPN (hi) pp DATA ENTRY dd

DEC  HEX

00 00 LESLIE slow/fast [ ON/OFF ]  00~3F:O0FF —— (ON/OFF TYPE)

02 02 VIBRATO 1 [ ON/OFE ] _1

03 03 VIBRATO 2 [ ON/OFF 1  40~TF:ON —

21 15 PERCUSSION soft [ ON/OFF ]

36 24 STRINGS 1 (upper) [ ON/JOFF 1  00:min N (VOL.TYPE)

37 25 STRINGS 2 (upper) [ ON/OFF ]  TFR:MAX

38 26 STRINGS  (lower) [ ON/OFFE ]

47 2F PEDAL long sustain [ ON/OFF ]

51 33 SOLO VOICE volume [ voL. ] ——— EX-2000 ONLY

53 35 ORCHESTRA volume [ voL. ]

64 40 TOTAL PRESET [ NORMAL ]

80 50 SOLO VOICE on/off [ ON/OFF ] ——

81 51 SOLO VOICE lower [ ON/OFF ] EX-2000 ONLY

82 52 SOLO VOICE solo [ ON/OFF ]

83 53 SOLO OCTAVE SHIFT [ ON/OFF ] ——

96 60 ORCHESTRA on/off [ ON/OFF ]

97 61 ORCHESTRA lower [ ON/OFF ]

98 62 ORCHESTRA solo [ ON/OFF ]

99 63 ORCHESTRA chorus [ ON/OFF )

103 67 PRO CHORD close [ ON/OFF ]

125 7D TONEBAR CANCEL (upper) [ ON/OFF ]

126 7TE TONEBAR CANCEL (lower) [ ON/OFF ]

18 12 PERCUSSION 2nd [ ON/OFF ]

19 13 PERCUSSION 3nd [ ON/OFF ]

21 16 PERCUSSION decay/fast [ ON/OFF ]
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RESET, AANSLUITINGEN & SPECIFICATIES
RESET

Het is mogelijk het orgel te resetten. Dit is het leegmaken van

alle interne RAM geheugen. Na een reset is het orgel weer alsof het
zo uit de fabriek komt, alle zelfgemaakte PRESETS en SEQUENCES worden
hierdoor gewist.

Kies hiervoor menu B . Druk dan op knopje no. 4 RESET. Het orgel
vraagt dan of u het zeker weet " are you sure ? " . U kunt dan nog

terug als u op NO drukt. Als u op YES drukt wordt het orgel gereset.

MUTE (stil)

In menu A vindt u onder knopje no.4 mute. Hiermee breekt u alle
geluiden af. Via MIDI wordt dan een z.g. "All notes off" commando
verstuurd. Dit kan nuttig zijn als er een storing in het MIDI-signaal
is opgetreden door een slechte MIDI kabel o.i.d. en er een toets

blijft "hangen" bij een MIDI-instrument dat op uw orgel is aangesloten.
LINE IN

Deze aansluiting gebruikt u om via het orgel het geluid van een
cassetterecorder, ritme-unit of expander hoorbaar te maken.

MIC

Om een microfoon aan te sluiten op het orgel. Met de MIC VOL knop

kunt u het volume van het microfoon-geluid instellen.

MIDI IN,OUT

Voor het aansluiten van externe MIDI-instrumenten. Op deze aansluitingen
staat MIDI signaal. (Computer-codes). Hier niets anders op aansluiten!

LINE OUT

Om uw spel op te nemen op een cassette-recorder of om op uw
HIFI-istallatie aan te sluiten voor meer volume of meer "spreiding"
van het geluid.

HEADPHONE
Om een hoofdtelefoon op aan te sluiten. Als een hoofdtelefoon aange-

sloten is, zijn de orgel-luidsprekers uitgeschakeld.

-37-



